
ใบความรูท่ี 10 
เร่ือง การสรางตัวอักษรแอนิเมชั่นและการสรางฉากเคลื่อนท่ีแบบ Motion Tween 

 
การสรางตัวอักษรแอนิเมชั่น 
 1. เปดไฟลงาน “Catoon Flash”ขึ้นมา โดยใชคําสั่ง File > Open… (Ctrl + O) 
 2. เลือก Insert > New Symbol ...(Ctrl + F8) 

 
 3. ตั้งชื่อวา “ตัวอักษร” และเลือกเปนแบบ Movie Clip จากนั้นกดปุม OK 

 
 4. ตั้งชื่อ Layer1 วา“ตัวอักษร” 

 
 

 5. เลือกเครื่องมือ  (Text Tool) เพื่อพิมพขอความ 
6. พิมพขอความที่ตองการ

 
 7. จากนั้นปรบัแตงรูปแบบของขอความไดที่ Properties ดานลาง 

 
  



 8. ในเฟรมที่ 1 ของเลเยอร“ตัวอักษร” ใหพมิพเฉพาะ ตวั “C” 

 
 9. เลเยอร“ตัวอักษร” คลิกขวาที่เฟรมที่ 2 เลือก Insert Keyframe 
 10. จากนั้นพิมพตัวอักษรตัวตอไปเพิ่มอีก 1 ตัว คือ ตัว “a” 

   
 11. เลเยอร“ตัวอักษร” คลิกขวาที่เฟรมที่ 3 เลือก Insert Keyframe 
 12. จากนั้นพิมพตัวอักษรตัวตอไปเพิ่มอีก 1 ตัว คือ ตัว “t” 

   
 
 13. เลเยอร“ตัวอักษร” คลิกขวาที่เฟรมที่ 4 เลือก Insert Keyframe 
 14. จากนั้นพิมพตัวอักษรตัวตอไปเพิ่มอีก 1 ตัว คือ ตัว “o” 

   
  



 15. ทําไปจนกวาจะครบทุกตวัอักษรดังนี ้

 
 13. เพิ่มเลเยอรใหมขึ้นมาอกี 1 เลเยอร โดยกดปุม  Insert Layer และตัง้ชื่อวา “เคเซอร” 

 
 14. สรางเสนตรงขึ้นมา 1 เสน โดยใชเครือ่งมือ Line Tool ใหมีลักษณะคลายเคเซอร ดังนี ้

 
 15. เลเยอร“เคเซอร” คลิกขวาที่เฟรมที่ 2 เลือก Insert Keyframe 
 16. จากนั้นยายเสนเคเซอรใหไปอยูหลังตัวอักษร ตวั “a” 

 
 
 17. เลเยอร“เคเซอร” คลิกขวาที่เฟรมที่ 3 เลือก Insert Keyframe 
 18. จากนั้นยายเสนเคเซอรใหไปอยูหลังตัวอักษร ตวั “t” 

 
  



 19. จากนั้นยายเสนเคเซอรใหไปอยูหลังตัวอักษร จนกวาจะครบทุกตวัอักษรดังนี ้

 
 
 20. ไปทํางานที่ Scene 1 โดยกดปุม  
 21. จากนั้นลาก Symbol “ตัวอักษร” เขามาใน Stage 

 
 22. จากนั้นกดปุม Ctrl + Enter เพื่อทดสอบผลลัพธ ตัวอักษรจะมีลักษณะเหมือนกับการพิมพ
ตัวอักษรทัว่ไป 

 
  



การสรางฉากเคลื่อนท่ีแบบ Motion Tween 
 1. เปดไฟลงาน “CatoonFlash”ขึ้นมา โดยใชคําสั่ง File > Open… (Ctrl + O) 
 2. ทํางานที่ Scene จากนั้นเปลี่ยนชื่อ Layer 1 เปน “BG1” 

   
 3. จากนั้นนํา “Symbol ฉากบาน”เขามาใน Stageโดยจัดตาํแหนงใหดานขวาตรงกับขอบของ Stage 

             
 4. Layer “BG” เฟรมที่ 150 กดปุม F6 หรือคลิกขวาเลือก Insert keyframe 

 
 5. Layer “BG” คลุมดําเฟรมที่ 1- 150 จากนั้นคลิกขวาเลอืก Create Motion Tween 

 
 6. จากนั้นเลื่อนฉากบานไปอยูทางดานขวา 
 7. กดปุม Ctrl + Enter เพื่อทดสอบผลลัพธฉากบานจะเลื่อนไปทางขวา 
 8. สราง Layer ขึ้นมาอีก 1 เลเยอร โดยกดปุม  Insert Layer แลวตั้งชื่อวา “Catoon” 

 



 9. จากนั้นนํา “Symbol รวมการตูน”เขามาใน Stage 

 
 10. Layer “Catoon” เฟรมที่ 150 กดปุม F6 หรือคลิกขวาเลือก Insert keyframe 

 
 11. จากนั้นกดปุม Ctrl + Enter เพื่อทดสอบผลลัพธ 

 


