
ใบความรูท่ี 11 
เร่ือง การเปล่ียนฉากแบบ Transition และการใช Mask ในการทําแอนิเมชั่น 

 
การเปล่ียนฉากแบบ Transition 
 1. เปดไฟลงาน “CatoonFlash”ขึ้นมา โดยใชคําสั่ง File > Open… (Ctrl + O) 
 2. ทํางานที่ Scene จากนั้นเปลี่ยนชื่อ Layer 1 เปน “BG” 

   
 3. จากนั้นนํา “Symbol ฉากตกึ”เขามาใน Stage 

 
 4. สราง Layer ขึ้นมาอีก 1 เลเยอร โดยกดปุม Insert Layer แลวตั้งชื่อวา “Man” 

 
 5. จากนั้นนํา “Symbol รวมการตูน”เขามาใน Stage 

 
 6. สราง Layer ขึ้นมาอีก 1 เลเยอร โดยกดปุม Insert Layer แลวตั้งชื่อวา “Car” 

 



 7. จากนั้นนํา “Symbol รถ”เขามาใน Stageโดยกําหนดใหขนาดใหญเพือ่สามารถบังไดทั้ง Stage 

 
 8. คลิกปุม (ShowAllLayerOutLines) บนเทมไลน ซ่ึงจะเปนการกําหนดใหเห็นพื้นทีก่ารทํางาน
ทั้งหมดของ Stage 

   
 
 9. ทํางานที่ Layer “Car” กําหนดเสนไกด โดยนําเมาสไปวางบนแถบไมบรรทัดดานขางหรือ
ดานบน แลวคลิกลากออกมาวางใหตรงกับตําแหนงของขอบสเตจทั้ง 4 ดาน (จะแสดงเปนเสนสีฟา) 

 
 10. จากนั้นคลกิปุม (ShowAllLayerOutLines) บนเทมไลนอีกครั้ง ภาพก็จะกลับมาเปนเหมือนเดิม 
พรอมแสดงเสนไกด 

 
 11. เมื่อรูตําแหนงของ Stage แลวใหวางรถในตําแหนงที่เหมือนกําลังจะวิ่งผาน เพื่อใหเกิดการ
เปลี่ยนฉาก 
12. กดปุม F5 (Insert frame) ในเฟรมที่ 100 ใหครบทั้ง 3 Layer 

 



 13. ทํางานที่ Layer “Car” ใหกดปุม F6 (Insert keyframe) ในเฟรมที่ 30 และ 70 

 
 14. Layer “Car” คลิกขวาระหวางเฟรมที่ 30 - 70 เลือก Create Motion Tween 

 
 15. จากนั้นทีเ่ฟรมที่ 70 ใหเล่ือนรถไปอยูทางดานขวา 

 
 16. Layer “BG1”ในเฟรมที ่40 ใหกดปุม F6 (Insert keyframe) 
 17. Layer “BG1” คลิกขวาระหวางเฟรมที่ 1 - 40 เลือก Create Motion Tween จากนัน้เลื่อนฉากตึก
ไปอยูทางดานขวา 

 
 18. Layer “BG1”ในเฟรมที ่41 จากนั้นใหลบฉากตึกออกไป โดยกดปุม Delete 
 19. สราง Layer ขึ้นมาอีก 1 เลเยอร โดยกดปุม  Insert Layer แลวตั้งชือ่วา “BG2” 

 



 20. Layer “BG2”ในเฟรมที ่40 ใหกดปุม F6 (Insert keyframe) 

 
 21. จากนั้นนํา “Symbol ฉากปายรถเมล”เขามาใน Stage 

 
 22. Layer “BG2”ในเฟรมที ่99 ใหกดปุม F6 (Insert keyframe) 
 23. Layer “BG2” คลิกขวาระหวางเฟรมที่ 40 - 99 เลือก Create Motion Tween จากนัน้เลื่อนฉาก
ปายรถเมลไปอยูทางดานขวา 

 
 24. จากนั้นกดปุม Ctrl + Enter เพื่อทดสอบผลลัพธ 
 
 
 
 
  



การใช Mask ในการทําแอนิเมชั่น 
 1. เปดไฟลงานใหมขึ้นมา โดยใชคําสั่ง File > New… (Ctrl + N) 
 2. ทํางานที่ Scene จากนั้นเปลี่ยนชื่อ Layer 1 เปน “BG” 

   
 3. ทําการอิมพอรตภาพที่ตองการนํามาเปนพื้นหลัง โดยใชคําสั่ง ดวยคําสั่ง File > Import > Import 
to Library จากนั้นเลือกรูปภาพที่ตองการ 

    
 4. จากนั้นลากรูปภาพจาก พาเลต Library มายังสวนของ Stage โดยกําหนดใหรูปภาพมีขนาดเต็ม 
พื้นที่ Stage 

 
 5. สราง Layer ขึ้นมาอีก 1 เลเยอร โดยกดปุม  Insert Layer แลวตั้งชื่อวา Mask 

 
  



 6. สรางวงกลม 2 วง โดยใชเครื่องมือ  Oval Tool วาดใหวงกลมทับรูปวิว ดังนี ้

 
 7. จากนั้นคลิกขวาที่ Layer “Mask” เลือกคําสั่ง Maskเลเยอรจะถูกล็อคโดยอัตโนมัต ิ

    
 เมื่อเลือกคําสั่ง Mask ในพื้นที่ของ Stageจะมีลักษณะดังนี้ 

 
 8. คลิกเลือกที่รูป เพื่อยกเลิกล็อค ซ่ึงจะทําใหมองเห็นการกําหนดการเคลื่อนไหวในเฟรมตอไป 

 
  



 9. คลิกที่เฟรม 50 กดปุม F6 หรือคลิกขวา เลือก Insert keyframeทั้ง 2 Layer 
   
 
 
 
 10. Layer “Mask” คลิกขวาระหวางเฟรมที่ 1 – 50 เลือก Create Motion Tween 

 
 11. Layer “Mask” เฟรมที่ 50 ขยับวงกลมไปทางมุมขวา ดังนี ้

 
 12. ใหทําการล็อคLayer “Mask”เหมือนเดมิ โดยกดปุม ที่ Layer “Mask” 

 
 13. จากนั้นกดปุม Ctrl + Enter เพื่อทดสอบผลลัพธ จะไดภาพที่มองเหมอืสองจากกลองสอง
ทางไกล 

 
 


